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Kedves Jatékos!

Udvozlink Téged az immar o6todszor megrendezett DigitalAge
csapatverseny alkalmabol. Az elkovetkez6 két 6raban rengeteg feladat és
- reméljiik - rengeteg sikerélmény var majd Rad.

Kedves Csapatok!

A verseny hét feladatbol all, ezek megoldaséara az els¢ bejelentkezéstol
szdmitva 2 oOra 4all rendelkezésetekre. A hét feladatot egymas kozott kell
szétosztanotok, és ha lehetséges, mindegyiket sikerrel megoldanotok. A
verseny sordn barmilyen segédeszkdz hasznalhato.

Az egyes feladatoknal minden részeredményhez tartoz6 részpontszam is
fel van tiintetve, igy akkor is kuldjétek be a megoldast, ha azt nem
sikertilt teljes mértékben befejezni. Az indoklasokat, bizonyitdsokat és
magyarazatokat érthet6en, kovethetSen és egyértelmtien irjatok le, hiszen
ez képezi a megoldasokért jar6 pontok oroszldnrészét. Az indoklasnal
semmilyen kiils6 forrdsra valé hivatkozast nem tudunk elfogadni!
Bizonyos esetekben a hibas megoldasokért is lehet pontszamot szerezni,
ilyen esetekben a javitok utélag dontenek.

Javasoljuk, hogy a mar megoldott példakat is ellendrizzétek le, ha van ra
mod, egymasét.

Fontos! Minden feladatnak van egy bettijele! Kérjiik, ezt a bet(it minden
egyes megoldas feltoltésekor adjatok meg!

A megoldasokat azon az oldalon kell bekiildeni, ahonnan ezt a fajlt is
letoltottétek. Ezen az oldalon egyuttal lathatjatok mar a csapatotok altal
korabban bekiildott megoldasokat is (elkertilend6 hogy ketten kiildjétek
be ugyanazt). Ehhez néha sziikséges az oldalt frissiteni, mert csak igy
jelennek meg a valtozasok.

Eredményes versenyzést kivan:
A Digital Age szerkesztosége
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SOROZAT

Az alabb taldlhato betticsoport-sorozatot kell folytatni a kovetkezé és
egyben utols6 harom taggal. Az elemek egy bizonyos logikat kovetnek,
amelyben a sorrend is szdmit, és igy egyértelmtien meghatarozzak a
hianyzo6 harom elemet. Tovabb a sorozat nem folytathato.

(a:pfp); (sz:fkp); (u:sk); (r:ksp); ?2; 2; ?
Mi az utolsé harom eleme a sorozatnak? (6 pont)

Miért? (4 pont)
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NEGYZETELES

A fenti dbra szerint egy 4x4 hosszt kocka rajzat 1 hosszt palcikdkbol
raktuk ki, Osszesen 40 darabbdl. Az abran a palcikdak alldsdan nem
valtoztathatunk, de lehet6ségiink van arra, hogy egy-egy darabot
elvegytink, ezzel valtoztatva az 4bran.

Vegytink el palcikakat agy, hogy egyetlen (1x1, 2x2, 3x3, vagy 4x4
méret(i) négyzet se maradjon!

Minden palcikdnak a jele a kovetkez6képp alakul: azon négyzet szama,
amellyel hataros, illetve a hozza tartoz6 égtdj bettjele (észak - é, kelet - k,
dél - d, nyugat -n). [gy példaul a négyzet tetején 1évs palcikak rendre: 1¢,
2¢, 3¢, 4¢é. Bizonyos palcikakat két kiillonb6z6 kéddal is azonosithatunk
(pl. 5k és 6n), ilyenkor barmelyik kéd megteleld.

Legalabb hany palcikat kell elvenniink a feladat teljesitéséhez?
(5 pont)

Melyek ezek? (Adjuk meg a palcikakat a kodjukkal!)
(5 pont)

Kevesebb miért nem elég? (Bizonyitdssal.)
(5 pont)
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SZORAKOZO SZORAKODO

Adott egy 5x5-0s tablazat, és 25 bet(i, amit a tablazatban kellene tigyesen
elhelyezni (minden cellaba egy bettit). Az tigyes elhelyezés jelen esetben
azt jelenti, hogy minél tobb és hosszabb értelmes sz6 jojjon ki balrél
jobbra, illetve fentrdl lefelé haladva.

Pontozas:

Minden sorban, illetve oszlopban a leghosszabb értelmes szo6t értékeljiik.
A sz6 pontértéke a benne szereplé karakterek szamanak négyzete.
Frtelmes szénak a Magyar értelmez6 kéziszotar 1987-es kiaddsaban
szerepl6 szavak tetszblegesen ragozott alakjat tekintjik. Az igy szerzett
pontok tizenhatoddnak egészrésze adja a versenypontszadmot.

A bettiket eleve 5x5-0s tablazatban adjuk meg bettirendben, és a példa
kedvéért bemutatjuk az elrendezés értékelését is:

A|A|A|A|D
D|D|E|E|E
E|I|K|K|L
M| N|O|O|R
R|S|T|T|T

sor: Az AD régies alak nem szerepel a szotarban, igy nem fogadjuk el. Az A egybetiis sz6 1 pont.
sor: DE: 4 pont

sor: E: 1 pont

sor: No és OR egyarant 4 pont, de egy sorban csak egy szt értékeliink: 4 pont

sor: R: mint az R beti szerepel a szétarban, adunk r4 1 pontot.

. 0szlop : DE: 4 pont. A DEM roviditést nem fogadijuk el.

. 0szlop: DIN: 9 pont. (Az erd mértékegysége)

. oszlop : A KOT nem szerepel a MEK-ben, igy itt is csak 1 pont valamelyik (A vagy E) bet{ért.
.oszlop: KO vagy OT: 4 pont. KOT ékezethibas, nem fogadijuk el.

. 0szlop: DE: 4 pont.

MARONE OTRWNE

Osszesen : 33 pont, ami egészrész(33/16) = 2 versenypontnak felel meg.

Add meg a kész tablazatot 5x5-0s méretben és ird le, hogy az egyes sorokban és
oszlopokban mely sz6 a leghosszabb! (max. 15 pont)
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PERIODICUS DIGITALAGIS

Adott egy szamokbdl all6 sorozat, melynek ismerjiik els6 htisz elemét:
10, 12, 13, 16, 20, 13, 15, 19, 25, 35, 42, 34, 40, 33, 37, 43, 33, 40, 34, 38, ...

A szamok természetesen egy bizonyos matematikai 6sszeftiggés (logika)
szerint kovetik egymast. Ez a logika ezen huisz hossza sorozaton
tobbszorosen ellendrizhetd, és eszerint tovabb folytatva a sorozatot egy
id6 utan azt tapasztaljuk, hogy a szamok periodikusan ismétlédnek, ahol
a periddus hossza véges.

Mely szam a sorozat legnagyobb eleme, azaz mi a maximumeérték?
(2 pont)

Milyen hosszii (hany elembdl all) a sorozat periodusa?
(2 pont)

A sorozat hanyadik eleménél lépiink be az elso periodusba?
(2 pont)

Mekkora a periodusban szerepld szamok dtlaga?
(2 pont)

Mi a sorozat logikdja?
(2 pont)
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LABDAUZEM

(A feladathoz  segitségként letolthetd ey  rovid  dsszefoglalo  a
http//www.diag.hu/VIP/folyamatabra.doc cimrol.)

Az idei nyar slagere a diag-labda volt. Nem csoda ez, hisz még tavasszal
Osszefogott catchkoo és t69mwd, és cat69 néven nyitottak egy
labdagyérat, ahol egyedi labdékat &llitottak el6.

A siker titka talan a gyar mindéségbiztositasi gépsoranak kiilonleges
logikdja volt. Tudjuk, hogy a labdédkat lddakba csomagoltdk, és ugy
arultdk. A labdak a laddban egy sorban helyezkedtek el. Azt is tudjuk,
hogy a laddk elejére rd volt irva a benne taldlhaté labddk szédma, és
legalabb egy labda volt minden lddaban, tovabb4, hogy egy ladan belil
nem volt két (vagy tobb) ugyanolyan sulyt, vagy két (vagy tobb)
ugyanolyan szinti labda.

A mindségbiztositasi gyartosoron volt egy nagyon érdekes gép, aminek a
miikodési elvét a nyar sordn tobbszor lecserélték. Ez a gép a két
parhuzamos futdszalagon érkezd véletlenszertien valasztott ladak
tartalmat hasonlitotta Ossze, és eldontotte, hogy azok megfelelnek-e a
kovetelményeknek. (A cég torekedett arra, hogy a ladak tartalma hasonlé
legyen, de a hasonlésagot minden hénapban masképp definialtak.)

Egy neve elhallgatasat kéré informatorunk azonban eldrulta nekiink,
miképpen miikodott ez a gép a kiilonb6z6 honapokban.
A miikodési elvek abrai alant lathatéak.

Megjegyzés: Az A miikodési stratégia hatékonyabb B-nél, ha minden
esetben azonos dontéseket hoznak, de az A stratégidnak a dontéshez
szitkséges atlagos id6tartam rovidebb. (A folyamatokban minden
Osszehasonlitasnak és értékadasnak azonos (0,1 mp) iddigénye van.)

(Az abrakon a végpont azt jelenti, hogy a fej mar elhagyta az utolsé labdéat
is.)
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A mdjusi miikodés elve:

Fej1 = Els6 labdz
Start Pp1 Fejz = Elsé labdz
Hiba = Nincs

ej1 = Végpon
vagy
Fe|Z= Végpont

Fej1 léptetése
FejZ léptetése

A

FejZz= Végpont

Igen

Suly(Fej1) = Suly(Fejz)
€s
Szir (Fej1) = Szin(Fejz

Nem

Hiba = Van

a) Ird le, hogy hogyan miikodott a gép mdjusban, mi volt a logikdja, mely
ladaparokat mindsitette hibdsnak, és mely ladapadrokat hibatlannak? (3 pont)

b) Ird le, hogy hogyan miikédott a gép juniusban, mi volt a logikdja, mely
ladaparokat mindsitette hibdsnak, és mely ladapdrokat hibatlannak? (3 pont)

c) Ird le, hogy hogyan miikodétt a gép juliusban, mi volt a logikdja, mely
ladaparokat mindsitette hibdsnak, és mely ladapadrokat hibatlannak? (4 pont)

d) Ird le, hogy hogyan miikodott a gép augusztusban, mi volt a logikdja, mely
ladaparokat mindsitette hibdsnak, és mely ladapadrokat hibatlannak? (4 pont)

e) Mely honapban volt a kovetelmény a legmegengedobb ill. a legszigoriibb, azaz
mely honapban mindsitett a legkevesebb/legtdbb lidapdrt hibasnak a gép? (3
pont)

f) A négy honap kézott vannak-e olyanok, amikor a gép miikodése megegyezett,
azaz ugyanazokat itélte jonak, illetve hibdasnak? Ha van, ezek koziil melyik a
leghatékonyabb, és melyik a legkevésbé hatékony? (3 pont)
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A jiniusi miikodés elve:

Fej1 = Els6 labda
Hiba = Nincs

Labdaszam(A)

Labdaszam(B)

Fej1 Iéptetése fg— Fej1 = Vegpont
?

A

Fej2 = Elsé labda

lgen

Suly(Fej1) = Suly(Fej2)
és
Szin(Fej1) = Szin(Fej2
?

Fej2 léptetése

Hiba = Van




ICUANNCE

A jiliusi miikodés elve:

Fej1 = Elsé labda _ A h
‘ > Hiba = Nincs Fe 2 = Els6 labda

Fej1 Iéptetése f— Fe 1 = Végponi e|2 = Végponi 4 Fe 2 |éptetése
? ?
A A
Nem
Fej2 = Elsé labda Fe|1 = Elsé labda
< >
) 4
c c
[} [
o o)
Suly(Fe 1) = Suly(Fe 2) Suly(Fej2) = Suly(Fe 1)
és és
Szin(Fe 1) = Szin(Fej2 Szin(Fej2) = Szin(Fe 1
? ?
Fe 2 léptetése Fej1 Iéptetése
Hiba = Van Nem Nem Hibz = Van

Fe 2 = Végpont e/1 = Végponi
? ?
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Az augusztusi miikodés elve:

Fej1 = Elsé6 labda
Hiba = Nincs

Labdaszam(A)

Fej1 = Elsé labda

Labdaszam(B)

1 Fej1 léptetése

Fej1 léptetése fd— Fej1 = Végpont
?
A A
Fej2 = Elsé6 labda Fej2 = Elsé labda
le >
c c
Q Q
= k=)
Suly(Fej1) = Suly(Fej2) Szin(Fej1) = Szin(Fej2)
? ?
Fej2 Iéptetése Fej2 léptetése
Igen
Hiba = Van Fej2 = Végpont Fej2 = Végpont Hiba = Van
? ?
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JATEK A KOCKAKKAL

Riffentyti és yoda kockajatékot jatszik sajatos szabdalyok szerint. A
szabalyok a kovetkezok:

1. Egy szabalyos dobdkockaval dobnak, amelyen mind a hat szam
dobéasanak azonos az esélye.

2. A soron 1év6 jatékos dob a kockaval. Ha a dobas értéke 1-et, 2-t, 3-t,
4-t, vagy 5-t mutat, akkor a dobas értékénél eggyel nagyobb szamot
hozzdad a korben szerzett pontjaihoz, ha 6-t dob, elveszti a korben
szerzett pontjait, és at kell adnia a kockat a masik jatékosnak.

3. Minden (nem 6-o0s) dobés utan a jatékos donthet, hogy megall, és a
korben szerzett pontokat hozzaadja az eddig megszerzett
pontjaihoz, vagy tjra dob.

4. Ajaték 12 korig tart.

Riffenty a kovetkezd stratégiat eszelte ki: addig dob, amig el nem éri a
kedvenc szamat a korben, vagy amig 6-ost nem dob. Ezzel szemben yoda
stratégidja: a kockaval minden korben annyiszor dob, amennyi a kedvenc
szama. (Menet kozben egyikiik sem valtoztat a stratégian.)

GospeLL szeretne beszallni tigy, hogy rd mas szabédlyok érvényesek:

1. Dob a kockaval, és ha paratlan szdmot dob, hozzaadja eddig
megszerzett 0sszes pontjdhoz a dobés értékét (a kockan szerepld
érték plusz 1), és tjra 6 jon.

2. Ha paros szamot dob, atadja a kockat (pontszamnovelés nélkiil).

A jatékosok nem tudhatjdk az ellenfél részeredményeit, csak a jaték
végén ismerik meg egymas pontjait.
Mely sziam eléréséig érdemes egy korben dobdlnia Riffentyiinek a gydzelmi
esélyének maximalizaldsahoz? (5 pont)

Mi legyen yoda kedvenc szama, hogy a legnagyobb esélye legyen a gydzelemre?
(5 pont)

Ha Gospell beszallhat a sajat szabdlyai szerint, akkor kinek van a legnagyobb
esélye a gyozelemre, azaz hosszitavon ki a legesélyesebb? Miért? (5 pont)
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SZETOSZTAS

Van szaz darab, megszamozott aranyrogiink. Viszont az a nagy baj, hogy
sajnos, nem mind a miénk, meg kell osztoznunk rajta a tarsainkkal. A 100
darab aranyrog sulya (g) a kovetkez6:

Al 8 A21 401 A4l 1000 A61 770 A81 437
A2 575 A22 217 A42 678 AG2 339 A82 221
A3 433 A23 60 A43 497 A63 530 A83 557
A4 641 A24 956 Ad4 189 A64 447 A84 101
A5 445 A25 3 A45 217 AG5 877 A85 303
A6 524 A26 284 A46 73 AG6 847 A86 650
A7 120 A27 372 A47 680 A67 961 A87 796
A8 547 A28 895 A48 88 AG8 462 A88 933
A9 649 A29 188 A49 459 A69 970 A89 745
Al10 909 A30 192 A50 571 A70 6 A90 93

All 986 A31 302 A51 275 A7l 522 A91 558
Al2 576 A32 997 A52 699 A72 481 A92 936

Al13 124 A33 606 A53 58 A73 745 A93 711
Al4 979 A34 581 A54 660 A74 637 A94 142
Al5 348 A35 886 A55 409 AT75 855 A95 19

Al6 242 A36 925 A56 633 A76 284 A96 844
Al7 643 A37 182 A57 463 ATT7 157 A97 653
Al8 699 A38 856 A58 76 A78 732 A98 774
A19 689 A39 36 A59 257 A79 541 A99 968
A20 341 A40 323 AG0O 180 A80 526 A100 691

Mindahanyan vagyunk, szeretnénk jol jarni, ezért a lehet6 legegyen-
letesebben kell elosztani az aranyrogoket, azaz célunk, hogy mindenki
kozel ugyanolyan sulyt aranygytjteményt vigyen haza.

Hogyan osszuk el az aranyrégoket, ha csak ketten vagyunk?
Hogyan osszuk el az aranyrdgoket, ha harman vagyunk?
Hogyan osszuk el az aranyrdgoket, ha oten vagyunk?

(max. 5-5 pont, dsszesen max. 15)

(Mindharom esetben add meg minden egyes embereknek, a neki jaré
aranyrogok SORSZAMAIT! Pl.: Aladar: A25, A84, A36, A99, ... ; Béla:
A57, A29, ...)



