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V. CSAPATVERSENY

... mert kell egy csapat ...”

a DIGITALAGE szervezéseben.
2006. tel



DASTIAL AGE

KOSzZzONTO

Kedves Jatékos!

Udvozlunk Téged az immar negyedszer megrendezett DigitalAge
csapatverseny alkalmabol. Az elkdvetkez6 két 6raban rengeteg feladat és
— reméljuk — rengeteg sikerélmény var majd Rad.

Kedves Csapatok!

A verseny hét feladatbol all, ezek megoldasara az els6 bejelentkezést6l
szamitva 2 6ra all rendelkezésetekre. A hét feladatot egymas kozott kell
szetosztanotok, és ha lehetséges, mindegyiket sikerrel megoldanotok. A
verseny soran barmilyen segédeszkdz hasznalhaté.

Az egyes feladatoknal minden részeredményhez tartozé részpontszam is
fel van tuntetve, igy akkor is kuldjétek be a megoldast, ha azt nem
sikertlt teljes mértéekben befejezni. Az indoklasokat, bizonyitasokat és
magyarazatokat érthet6en, kévethet6en és egyeértelmden irjatok le, hiszen
ez képezi a megoldasokért jaré6 pontok oroszlanrészét. Az indoklasnal
semmilyen kuils6 forrasra valo hivatkozast nem tudunk elfogadni!
Bizonyos esetekben a hibas megoldasokert is lehet pontszamot szerezni,
ilyen esetekben a javitok utdlag dontenek.

Javasoljuk, hogy a mar megoldott példéakat is ellenérizzétek le, ha van ra
mod, egymaset.

Fontos! Minden feladatnak van egy betUjele! Kérjuk, ezt a betit minden
egyes megoldas feltdltésekor adjatok meg!

A megoldasokat azon az oldalon kell bekildeni, ahonnan ezt a fajlt is
letoltottétek. Ezen az oldalon egyuttal lathatjatok mar a csapatotok altal
kordbban bekildott megoldasokat is (elkertilend6 hogy ketten kuldjétek
be ugyanazt). Ehhez néha szlikséges az oldalt frissiteni, mert csak igy
jelennek meg a valtozasok.

Eredmeényes versenyzést kivan:
A Digital Age szerkesztésége
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Ismert az alabbi szamsor:
6,5,4,9, 8,10, 10, 16, 16, 28, 42, 26, 21, 22, 32, 35, 22, 32,0, ...

A fenti szamok valamilyen oknal fogva egy sorozatot alkotnak, ahol a
sorrend is szamit.

Mi a fenti sorozat kdvetkezd és egyben utolso 6t eleme?
i

Miért ezek?
(5 pont)
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SZAMOK ES OSZTOIK

Legyen n egy nullatol killénbdz6 egész szam. Pozitiv osztdinak a szamat
jelélje fi(n). Keressiik azt a szamot, amelyre a g=fi(n)/n hanyados a
legmagasabb!

Melyik ez a szam?
(2 pont)

Allitasod érthetSen indokold, és bizonyitsd!
(2 pont)

Mutassuk meg, hogy végtelen olyan n szampar (2 killonbdz6 n szam) létezik,
amely n-ekhez rendelt g értékek megegyeznek!

Formalisan: fi(ny)/n; = fi(nz)/n2 és ni#n,.

(2 pont)

Adjunk meg 1 és 1000 kozétt 4 db olyan n szamot, amely szdmokhoz rendelt g
ertékek megegyeznek!

Formalisan: fi(ny)/n; = fi(nz)/n; = fi(nz)/ns = fi(ng)/N4 €S Ni£NZN3£N,.

(4 pont)
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SZOKERESO

Keressiink minél hosszabb egybeirt &l-ikerszavakat! Al-ikerszonak
nevezziuk azt a betlsort, amelyik nem alkot igazi ikerszét, de hangzasra
olyan, mintha az lenne.

Ilyen pl. mama (ma-ma), vagy az asas (as-as).

Az igy megadott szonak 6nmagaban értelmes szénak kell lennie, de lehet
ragozott! Legyen minél hosszabb, csak a két leghosszabbat pontozzuk!

A tulragozott (pl. tobbsz6rds maveltetés) és az értelmetlen szavakat nem
fogadjuk el!

Milyen élikerszot talaltal? irj vele példamondatot!
(max. 15 pont)
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JATEK A TABLAN

Adott egy nxn-es jatéktabla. Ezen a tablan két ember jatszik, Alajos és
Bori. Alajos a bal oldali oszlop, vagy a felsé sor egyik mezdjéere tesz egy
babut, a Iépést Bori kezdi.

A szabalyok a kovetkez6k:

1. A babuval legalabb egyet kell Iépni.

2. A lépés iranya lehet jobbra, vagy lefelé, vagy jobbra-lefele (déel-kelet)
felé mutato, de egyszerre csak egy vonalon. (Ugy Iép, mint a sakkban a
kiralyno, de csak a megengedett harom iranyba.)

3. A tablaral lelépni tilos.

4. A jatékosok a babuval felvaltva Iépnek.

5. Az nyer, aki a jobb als6 sarokba juttatja a babut.

Hova tegye Alajos a babut, hogy biztosan nyerni tudjon, ha n=8? Valaszod
indokold!
(4 pont)

Mely 1<n<12 (n#8) szadmoknal nincs esélye nyerni Alajosnak, és mely
szamoknal van biztosan nyer0 stratégiaja? Valaszod indokold!
(6 pont)
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TITKOSIRAS

Alabb talalhat6 egy betGihalmaz. Ez egy irodalmi md egy magyar nyelvi
részletének titkositott valtozata. Az eredeti részletbol a wvesszbket,
pontokat, gondolatjeleket, stb. eltavolitottuk, sot az ékezeteket is. Az igy
nyert széveg csak angol karakterekbdl, illetve szok6zokbél allt (a kett6s-
betliket most két kiillon betlinek tekintettk).

Ezutan egy egyszerd mobdszerrel titkositottuk a szOveget: Minden
karakterhez (sz0kdézhoz is) rendeltink egy masikat, és azzal
helyettesitettuk.

HTORSVOOUMVMNVRECVKVMNTIDLSUVMVMRTATRRTIRSVAVOGBSBMY VKU
MTRMVMUTDTKZBCVUMTOECQLOUMZEUUTMNVIVZVOMVMZVIBCBYVUMTR

MVMZVIBCBYABOMHBCUMUTDTCRSVKZVYMVOOUVYMYEMOTCUMNTIMUTD
TCOVAVYMVNTOGTYTUMFRBCUEIMOTDBKSRBOUVYMVMUVOPHVYMTRMVM
IVABCVKVYUVKMVMOEZTKPLOMNBIBUUMYTUMZVIBCMVOOUMVMKVNPVC

VOMKTIHTOMDBSUVMBYTUMTIGMIGBKREUBUUMUTDTKMVMPKVIVEMZVIBD

EQKVMRSBOBMEKYVYCGEUVRRVO

Hogyan sz0l az eredeti részlet az elhagyott irasjelekkel kiegészitve?
(6 pont)

Mely m(ib6l vald az idézet? (Add meg a szerz6t, és a cimet!)
(4 pont)
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LOGIKA

Tortént egyszer Diag-foldon, hogy holtan talaltak a kiralyt, és elloptak az
orszag vezetesehez nélkulozhetetlen jogart. A kiralyfi azonnal elrendelte
a nyomozast, amely soran a kdvetkez6k derultek ki:

(1) A palotdban a kiralynak hat flrdoszobaja van, egytdl hatig
szamozva. A kiraly a 4-es szamu furd&szobaban hevert.

(2) A gyilkossag reggel 8 6ra és délutan 14 6ra kozott tortént.

(3) A palotdban minddssze 6 palotadr (catchkoo, Gospell, Qedrak,
riffentyG, t69mwd és yoda) tartézkodott ez id6 alatt, és
mindegyikuk a kiraly parancsara egy furddszobara vigyazott egy
oran keresztul, am kilénb6z6 idészakokban (8-t6l 9-ig, 9-t61 10-ig,
stb.), és mindenki kulonb6z6 furd6szobara. Kozulik csak az
lehetett a gyilkos, aki gyilkossag elkovetésekor e megfeleld
furd6szobat Grizte.

(4) Kiderult, hogy catchkoo 10 oratdl egészen 14 oraig a lovagokat
tanitotta illemtanra.

(5) Arra is fény derult tovabba, hogy az oktatason 11 oOratdl a végeéig
Gospell is részt vett.

(6) t69mwd 9.45-t6l 11 6raig vadaszaton vett részt, ket vaddal tért haza.

(7) yoda 9 oratdl délig a kornyéki szinelbadason vett részt
foszerepl6kent, majd ezutan catchkoo 6rajara sietett.

(8) A pontosabb vizsgalatok alapjan kidertlt, hogy az 5-0s
farddszobaban t69mwd és yoda soha nem volt még.

(9) Tovabba a nem tul régen szolgalé riffenty sem az 1-es, sem a 3-as,
sem az 5-0s, sem a 6-0s furdészobaban nem jart.

(10) Ugyanigy Gospell sem ismeri a 3-as és a 6-0s furdészobat.

(11) 9 és 10 6ra kozott vagy az 1-es, vagy a 4-es furdészoba el6tt allt 6r.

(12) Azt is megtudtuk, hogy 9 oOra el6tt az 5-0s és a 6-o0s furddszoba még
zarva volt.

(13) Azt is megtudtuk, hogy aki 10 orakor éerkezett az az 1-es, a 3-as,
vagy a 6-0s furddszobara vigyazott, és
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(14) dél és egy Ora kozott a 2-es, a 3-as €s a 6-0s flrdoszoba Orizetlen
volt.
(15) A gyilkossag helyszinérdl a kiralyt nem vitték el.

Tovabbi kérdésekre és informécidgydjtésre nincs lehetdség.

Ki volt a tettes, mikor és hol kévette el a gyilkossagot?
(2 pont)

ird le, hogy az egyes 6rok mett6l-meddig és melyik fiirdészobara vigyaztak!
Minden informéciot vegyél figyelembe!
(8 pont)
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FUTOMANO

A grafok orszagaban él6 futomano egyszer azt a feladatot kapta a grafok
uratol, Hamiltontél, hogy jarja be az orszag 0sszes varosat, és minden
varosban zarassa be a kapukat.

A grafok ura azt is mondta a manonak, hogy ezt az utat minél
gyorsabban tegye meg, mert veszély fenyegeti az orszagot, és nagyon
fontos, hogy 6 még a tamadas el6tt visszaérjen. Segitségul adott egy
tablazatot a mandnak, hogy az egyes varosok k6ézott mennyi ideig tart az
utazas.

A tablazatban a varosokat a kezdébetdjukkel jel6ltik. A mané célja, hogy
az A varosbdl indulva minél el6bb bejarja az 6sszes varost ugy, hogy
kdzben soha nem térhet vissza egy mar meglatogatott varosba (hiszen
annak a kapuit bezartak). A mandnak vissza kell érnie az A varosba.

7 41 73 79 92 | 110 | 127 | 136 | 178 | 387 | 183 | 290 | 370 77
12 7 0 48 80 86 99 | 117 | 134 | 143 | 185 | 394 [ 190 | 297 | 377 84
36 41 48 0 32 38 51 69 87 95 | 137 | 346 | 182 | 289 | 369 | 46 30
68 73 80 32 0 6 19 37 54 63 | 105 | 314 | 214 | 321 | 401 | 78 18
74 79 86 38 6 0 13 31 48 57 99 | 308 | 220 | 327 | 427 | 84 24
87 92 99 51 19 14 0 18 35 44 88 | 295 | 233 | 340 | 420 | 97 37

105 | 110 | 117 | 69 37 32 18 0 17 26 70 | 277 | 251 | 358 | 438 | 115 | 55

122 | 127 | 134 | 87 54 49 35 17 0 9 53 [ 260 | 268 | 375 | 455 | 132 | 72

131 | 136 | 143 | 95 63 58 44 26 9 0 44 | 251 | 277 | 384 | 464 | 141 | 81

173 | 178 | 185 | 137 | 105 | 100 | 86 68 51 42 0 207 | 319 | 426 | 506 | 183 | 123

382 | 387 | 394 | 346 | 314 | 309 | 295 | 277 | 260 | 251 | 293 0 528 | 635 | 715 | 382 | 352

178 | 183 | 190 | 182 | 214 | 220 | 264 | 282 | 299 | 308 | 350 | 564 0 107 | 187 | 188 | 250

285 | 290 | 297 | 289 | 321 | 327 | 371 | 389 | 406 | 415 | 457 | 671 | 107 0 80 | 295 | 357

365 | 370 | 377 | 369 | 401 | 407 | 451 | 469 | 486 | 495 | 537 | 751 | 187 | 80 0 375 | 437

5 5 5) 41 73 78 92 | 110 | 127 | 136 | 220 | 387 | 183 | 290 | 370 0 58
72 77 84 30 18 23 37 55 72 81 | 123 | 232 | 250 | 357 | 437 | 58 0
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0 5]
5
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Segitsiink a manonak, mondjuk meg neki, hogy milyen Gton haladjon!
Milyen hosszu ideig utazik ezen kdrut soran? (max. 15 pont)

(ird le a varosok kezd@bet(iit a meglatogatasuk sorrendjében, illetve a
teljes Ut idokoltsegét!)



