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Udvozlink benneteket a masodik DigitalAge csapatverseny alkalmabol.
Az elkdvetkezb két éraban rengeteg feladat és — reméljik — rengeteg
sikerélmény var majd ratok.

Osszesen hét feladatot kell megoldanotok melybdl mind a hét feladat
minden csapatnak ugyanaz. A megoldasokat azon az oldalon kell
bekuldeni, ahonnan ezt a fajlt is letdltottétek. Ezen az oldalon egyuttal
lathatjatok mar a csapatotok altal korabban bekulldott megoldasokat is
(elkertlendd hogy ketten kuldjétek be ugyanazt). Ehhez persze néha
nem art frissiteni az oldalt, hisz csak ilyenkor jelennek meg a valtozasok.

Fontos! Minden feladatnak van egy betljele! Ezt feltétlen adjatok meg,
amikor bekuldtok egy megoldast!

A megoldasokat a csapatverseny vége utan fogjuk kiértékelni. Ha
ertelmezésbeli kérdésetek van, az alabbi cimen érhettek el bennlnket
(de a kildnbozé kezdések miatt nem garantalt, hogy idében valaszolni
tudunk):

MSN: digitalage@digitalage.hu
E-mail: javitok@digitalage.hu

Eredményes versenyzést kivan:

A DigitalAge szerkesztésége
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Hires kolténk, Ady Endre 1877. november 22-én sziiletett, és 1919.
januar 27-én hunyt el. (Tegyiik fel, hogy azonos napszakban.)

Pontosan hany napot élt?
Valaszod részletesen és érthet6en indokold!

Az alabbi keresztnevek sorozata egy bizonyos logikat kovet.
Mihaly, Zoltan, Arpad, Matyas, ...

Ezen logika szerint mely harom keresztnév kdvetkezik a sorban?
Valaszod részletesen és érthetéen indokold!

Van egy A véges halmazunk, amely a valés szamoknak
részhalmaza. Erre az A halmazra igaz, hogy barmely két elemének
az 0sszege és a szorzata is a halmaz eleme.

Keresd meg a legbdvebb ilyen halmazt, amely elemeinek a szama még
véges!
Valaszod részletesen és érthetéen indokold!



DISTTALAEGE

wwwhdiagthul

Keressiink olyan ragozatlan magyar ko6zneveket, amelyben
osszesen 1 maganhangzé, de 5 massalhangzé van!

Irj minél tobb ilyen szot!
(Vitas esetben a Magyar Ertelmezd Kéziszotar dont.)

Egy gyarban 4 kilon épiletben folyik a munka. A 4 épiilet fentrdl
nézve pontosan egy négyzet sarkaiba esik, amelynek oldalai 100 m
hossziak. A g¢gyarban minden épiiletb6l minden épiiletbe
ugyanolyan gyakorisaggal (és valésziniiséggel) kell atvinni egy
sziikséges eszkozt. Ezt eddig mindig talicskaval vitték at.
A gyarnak azonban most van pénze, hogy vegyen két futészalagot.
De egy futdészalag csak két épiiletet tud 6sszekotni, harmat nem.
Egy futészalagon atkiildott eszk6z pont fele annyi id6 alatt érkezik
meg, mintha talicskaval tolnak at.
A futészalagokon mindkét iranyba lehet szallitani, de utkdozben arrél
lepakolni, illetve rapakolni nem.
A négy éplilet és ezek elhelyezkedése legyen:

A B

cCD

1. Hogyan kell elhelyezni ezeket a futdszalagokat, ha azt szeretnénk
elérni, hogy a kulonb6z6 eszkozokre a lehetd legkevesebbet kelljen
varni?

2. Hogyan kell elhelyezni, ha az igazgat6 azt is kérte, hogy — ha az nem
megy a szallitasi id6 rovasara, akkor — inkabb rovidebb legyen a
futészalag, mert ugy olcsébb?

Valaszaid részletesen és érthetéen indokold!
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Egy kirandulé egy félsik (egyik oldalon egy egyenes hatarolja,
minden mas iranyban végtelen hosszi) alaka erdében bolyongott,
és eltévedt. Annyit tudunk réla, hogy az erdd szélétdl legfeljebb 6
km-t tett meg.

(Az eddig megtett Gtra és az iranyokra nem emlékszik.)

Milyen stratégiat javasolnal neki, hogy a leheté leghamarabb biztosan
kiérjen az erd6bdl? A legrosszabb esetben — ha pont a végére ér ki az
erddbdl a kirandulé — milyen hosszu ez az at?

Valaszod részletesen és érthetéen indokold!

A feladat a SCRABBLE nevi jatékbdl szarmazik.

Adott az alabbi tabla, amelyre értelmes, magyar, ragozatlan szavakat
kell kirakni. Mozaikszavak és tulajdonnevek nem fogadhatdéak el. A
szavaknak csak azon alakja fogadhaté el, amely szerepel a Magyar
Ertelmezd Kéziszétarban.

1. Egy U] sz6t ugy lehet kirakni, hogy annak mar legalabb egy betlje
korabban is a tablan szerepelt, azaz minden uj szdénak ugy kell
kapcsolddnia a mar lent Iévokhoz, hogy azokkal kozos része is legyen.

2. A tablardl a sz6 nem I6ghat le. Ha tobb korabban lent Iévd betlvel is
érintkezik az uj sz6, minden Uj olvasatnak értelmesnek kell lennie (mint a

keresztrejtvényben).
3. A tablan Iév6 szines négyzetek a pontok szamat novelik a
kovetkez6képpen:
vilagoskék  a rajta lIévé betl pontértéke megduplazodik
sotétkék a rajta 1évé betl pontértéke megharomszorozodik
narancs a rajta 1évé sz6 pontértéke megduplazodik

piros a rajta 1évé sz6 pontértéke megharomszorozédik
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Minden szines négyzet jutalma azonban csak egyszer, az els6
lefedéskor hasznalhato fel.

4. A szavaknak balrél jobbra, illetve fentrél lefelé olvasva Kkell
ertelmesnek lenniuk.

5. Az egy korben lerakott szavaknak egy vizszintes vagy egy fuggdleges
vonalban kell elhelyezkedniuk.

6. A betlik pontértéke a kdvetkezd:

1 pontosak: A, A, E, I, K,L,M,N,O,R,S, T
2 pontosak: B :
3 pontosak: E
4 pontosak: F,
5 pontosak: C
7 pontosak: C
8 pontosak: LY, ZS
10 pontos: TY

Pontozas: A kirakott Uj sz6 betliinek pontjainak 0sszege a megfeleld
szorzdkkal. Ha tobb helyen is kapcsolddik az Uj sz6, akkor minden uij,
értelmes Osszetétel szamit. Ha szabalytalan az elhelyezés (vagy nem
megfelel6 a szd), akkor O pontot adunk.

A k'6vetkez6 bqtt’ikészlgttel (endelkeziink:
E,E,G,GY,H,LK,O0,O0, T,U,V
Minden betiibél 1 db.
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Jatszunk le egymas utan 3 kort ugy, hogy azért minél tobb pontot
kapjunk!

(Egy korben tobb sz6 is létrejohet, de az ujonnan lerakott betliknek egy
sorban kell lennitk.)
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